Ars Magica 4 : Jable des activités saisonnieres

ETUDES

Apprentissage: Aptitude ou conndssance: 1 PEX, +1
PEX s Intelligencede I’éléve > 0, +1 PEX s Communica-
tion du maitre >0. Maitre : compétence minimum = 3, peut
enseigner simultanément a (Communicaion + compétence)
éléves. Sats: somme des Niveaux = (Tedhnique + Forme +
Intelligence + Théorie de la Magie de I’ éléve) + (Commu-
nicaion + Théorie de laMagie du maitre).

Entrainement : Talent ou agitude possadé au Niveau 1 au
moins: 1d e tension. Résultat = 3 x Niveau 0 3 PEX,
résultat = 2 x Niveau 0 2 PEX, résultat = Niveau 0 1
PEX. Maitrise d’un sort : Intelli gence du mage en PEX.

Apprentissaage par immersion : Conndssance omimune:
2 PEX s Intelligence > 0, 1 PEX sinon. Niveau 4 maxi-
mum.

Ledio : Connassance: Total d éude = (Communicdion +
Ledio du maitre) + (Qualité / 2)” + Intelligence de I' éléve.
PEX = (Total d'étude / 5)*. Nombre d’ éléves: (Communi-
cation + Ledio) du maitre. 1 fois sur 1 livre par 1 maitre.

Disputatio : Arts et connassances: Total d' éude = (Intel-
ligence + Disputatio du maitre) + Intelligence de I'éléve +
6. Arts: PEX = Tota d'éude. Conndssance: PEX = (To-
tal d étude/ 5)".

Summee: Ecriture: Accumulation de (Communication +
Ecriture) paints, Niveau maximum = (Art ou connaissance /
2). Qualité = Communication + Ecriture + 3. Copie: (Ecri-
ture + Dextérité) x 3 Niveaux. Etude: Total d étude = In-
telli gence + Concentration + Qualité.

Libri Quasstionum : Ecriture : Niveau maximum = (Art ou
connaissance/ 3). Qualité = Communication + Ecriture + 6.
Copie: (Ecriture) exemplaires. Etude: Tota d éude =
Intelli gence + Concentration + Qualité - 5 x (score du lec-
teur - score du livre). 1 seule dude.

Tractatus: Ecriture: Maitrise d’un sort de magnitude <
(Communicaion + Ecriture). Sort: Qualité = magnitude,
connaissance: Qualité = (Communicaion + Ecriture). Co-
pie: (Ecriture) exemplaires. Etude: Connaissance du sort
indispensable. Total d’étude = Intelligence + Concentration
+ Qualité. 1 seule éude.

ACTIVITESDE LABORATOIRE

Etude des Artsavecdu Vis: 1, 2 ou 3 pions. Total d'étude
= 1d detension x nombre de pions + Aura.

Etude de la Théorie de la Magie avec du Vis: 1, 2 ou
trois pions. Si 2: une Technique @ une Forme. Si 3 : idem,
3 Artsdifférents. Total d'étude = 1d de tension x nombre de
pions + Aura. Résultat > 3 x Niveau [0 3 PEX, résultat > 2
x Niveau O 2 PEX, résultat = Niveau 0 1 PEX.

Expérience en Théorie de la Magie: 1 PEX par saison a
inventer un sort, créa un objet magique ou fabriquer des
pations sns $ baser sur des textes de laboratoire.

Sorts: Apprentissage: Total de Laboratoire = Niveau.
Invention: Accumulation de (Total de Laboratoire - Ni-
veal) points par saison. Transcription en clair : (Ecriture
Latin x 20) Niveaux. Copie : (Ecriture Latin x 60) Niveaux.
Traduwction: 1d simple + Intelligence + Ecriture Latin > 6
(+ Intelligence de I’ auteur si codé). 1d e tension + Total de

Laboratoire = Niveau pour déoouvrir le Niveal. Codage:
(Ecriture Latin x 20) Niveaux.

Extraction de Vis d’une Aura magique: (Creo + Vim +
Théorie delaMagie + (3 x Aurd)) / 10 pions par saison.

Objets magiques: Préparation ce I'enchartement : Vis a
dépenser selon le matériau et la taille. Talisman: 1 saison
pour I"harmoniser, 1 saison pour |I'ouvrir & dhaque type de
magie (bonus). Objets majeurs : Accumulation de (Total de
Laboratoire + Aura - Niveau de I’ effet) points par saison. 1
pion de Vislié al’ Art concerné pour 10 Niveaux de I’ effet
(pas plus que le nombre de pions utili sés a la préparation).
Objets mineurs : Pas de préparation. Total de Laboratoire =
2 x Niveau del’effet, 1 pjonde VisVimet 1 pionlié al’Art
concerné pour 10 Niveaux de I’ eff et.

Charmes anti-magie: Objets majeurs ou mineurs, Rego
Vim, Résistance magique = Niveau, non cumulable avecla
Parma Magica

Potions: Tota de Laboratoire + Aura = Niveau. 1 dose
pour 5 pants (+ fradion éventuelle) au desaus. 1 pion de
Vis= +5 au Total de Laboratoire.

Potion de longévité: (Tota de Laboratoire Intellego Cor-
pus + Aura) > 20. 1 pion de Vis Creo, Corpus, Vim pour 5
ans d'age. 1 pion de Vis supplémentaire = +1 au Tota de
Laboratoire. Pour autrui : Total de Laboratoire > 30. -1 au
jet de viellliseement pour 5 Niveaux (mages), -1 paur 10
Niveaux (mortels).

Etude d’un objet magique: (Total de Laboratoire Intelle-
go Vim + Aura + 1d ce tension) = Niveau du pouvoair le
plus faible. Idem pour le pouvoir suivant jusqu'a ceque
tous les pouvoirs ient déterminés ou qu’ un jet se solde par
unéchec

Textes delaboratoire : Bonus au projet en cours = Théorie
de la Magie lors de I'éaiture des notes. Transcription:
(Ecriture Latin) projets. Décdage : comme un sort.

Familiers: Ouverture de I’ enchartement : Score Animal >
10, (12 + Taill €) pions de Vis Vim. Score du lien: Animal
+ Mentem + Intellego - Taille - Force Magique. Cordes:
Achetées avec un rombre de points égal au score du lien.
Qualités: Niveau cumulé des qualités = score du lien. Fer-
meture de I’ enchartement : 3 pionsde VisVim.

Expérimentation : Sorts, objets majeurs, famili ers, potions,
étude d’'objet magique. 1d simple + modificaeur de risque
(0 & +3) gouté au Tota de Laboratoire, mais jet d'1d ce
tension + modificateur de risque sur la table des résultats
extraordinaires.

Activités multiples: Mé&me technique, méme forme, addi-
tionner les Niveaux.

Aides: Ajout au Total de Laboratoire de (Intelligence +
Théorie de la Magie) pour chaque dde, ou +1 par aide au
jet de dé s étude sur du Vis. Les aides ne retirent aucun
bénéfice Nombre d'aides = score ex Commandement (1 au
minimum).

Apprentis: Score de 5 danstous les Arts. Jet de Perception
de 6+ pour en trouver un. Age= 1dsimple + 7.

Distractions: Pasgs 10 jours, -1 au Total de Laboratoire
par jour, -1 ala Qualit é des ouvrages tous les deux jours.



